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Virtual Reality

Halima, a Journey Through Cyberspace

Een productie van SARA Reken- en Netwerkdiensten (SARA) en de Stichting Sunchild 

Synopsis

‘Halima’
 is een parabel over de evolutie van de mens door tijd, ruimte en de vier elementen: water, aarde, vuur en lucht. De mens bestaat voornamelijk uit water, en heeft zich geëvolueerd vanaf eencellig organisme via vis tot landdier. Deze voorloper van de mens is uit het water op het land gekropen. Op aarde evolueert het tot de mens en die produceert vuur en civilisatie. Het vuur van civilisatie brengt vernietigende krachten zoals: nationalisme, racisme en oorlog. Maar de destructieve krachten van het vuur brengen ook inzicht en bewustzijn. De verbranding brengt bevrijding en onthechting; de relativering van de lucht en de oneindigheid van de kosmos.

In deze vier elementen komen ook de psychologische archetypen van de mens tot uiting. Deze psychologische archetypen worden door theatermaker Helmert Woudenberg
 als volgt omschreven: 

· Water: de geboorte, de navel, de klank ‘pa’, het zintuig ‘horen’, de beweging ‘erin’, de houding ‘open’. Het watertype is een barmhartig type: ‘De waarheid is hard en vraagt begrip en medelijden. Wat jou vandaag gebeurt kan mij morgen overkomen’. 

· Aarde: het wortelen, het stuitbeen, de klank ‘nah’, het zintuig ‘zien’, de beweging ‘erop’, de houding ‘rustig’. Het aardetype is een conservatief type: ‘Dit is de waarheid en het is niet anders’. 

· Vuur: de verbranding, het hart, de klank ‘ra’, het zintuig ‘ruiken’, de beweging ‘eruit’, de houding ‘gedreven’. Het vuurtype is gepassioneerd: ‘De waarheid is hard en heeft consequenties. Ik ben bereid die te aanvaarden en ze anderen op te leggen.’

· Lucht: de onthechting, de keel, de klank ‘tsa tsa’, de zintuigen ‘aanraken, proeven’, de beweging ‘er doorheen’, de houding ‘soepel’. Het luchttype is filosofisch: ‘De waarheid is altijd omkeerbaar’.

Na de reis door deze elementen te hebben meegemaakt en de obstakels op de reis te hebben overwonnen kan de mens boven zichzelf uitstijgen en kan het proces opnieuw beginnen.

De vorm

In ‘Halima’ komen verschillende kunstdisciplines samen. Het virtueel personage ‘Halima’ figureert in een parabel waarin zij op reis gaat door een virtuele ruimte die de vier elementen uitbeeldt in cyberspace. In elk van deze vier elementen transformeert/evolueert het virtuele personage. Dit virtuele personage reist met de meeste geavanceerde computers door een gesimuleerde droom omgeving. Dit is de setting voor voorstelling met ‘live’ musici, een Afrikaanse griot
 en danseres. Deze danseres, beplakt met sensoren, bestuurt met haar choreografie het virtuele personage ‘Halima’ in de virtuele droomwereld. Het publiek neemt deze mix van echt en gesimuleerd waar, inclusief diepte-effect door middel van 3D brillen die worden aangestuurd door virtual reality computerprogrammatuur, voor ‘Halima’ ontworpen door de software engineers van SARA. De Afrikaanse griot begeleidt de parabel. Associatieve teksten en woorden in 3D verschijnen en lossen op in de virtuele ruimte waarin ook gebruik wordt gemaakt van collage technieken.

Het artistiek concept

Deze opzet biedt mogelijkheden om nieuwe ontwikkelingen in de technologie te binden aan eeuwen oude culturele manifestaties zoals muziek, dans, vertellingen en theater. Oerklanken, beelden en culturen worden gemengd met elektronische grensoverschrijdende werkelijkheden van de moderne samenleving tot een vernieuwende symfonie die de toon kan zetten voor de verdere evolutie van onze samenleving. Het ligt in de bedoeling dat de voorstellingen van ‘Halima’ in de Cave Amsterdam internationaal en simultaan worden uitgezonden in de Caves van Singapore, Oostenrijk en de Verenigde Staten.



* 
1. Ha: Marie Pompoen
· Afrikaanse drums (djembe) 
· Sfeer van de virtuele wereld: Sprookjesachtig eiland – zee, storm, schip 
 
Ha: I made up my mind
· Aanrakingen door danseres veroorzaken kleurexplosie en geluid; gezongen door Tony Sherman 
· Sfeer van de virtuele wereld: Oceaan 
 
Ha: Prelude tot het drama
· Jazzy, donker, zoals zwarte ratten die in smoking en met glitterschoenen jazzdansen; gitaarspel door Franky Douglas
· Sfeer van de virtuele wereld: grot-achtig met 8 dansende instrumenten 
 
2. Li: Begin van het verhaal
· Klassiekachtig met Braziliaanse sfeer in de solo-gedeelten; in stijl van Bach, pittig; rietinstrumenten door Michael Moore
· Sfeer van de virtuele wereld: Tuin 
 
3. Ma
· Ouderwets, jaren dertig ballroomstijl; met romantische petticoats; muziek door de D-7
· Sfeer van de virtuele wereld: Zaal 
 
The Afterlude
· Combinatie tussen salsa en funk; muziek door de D-7
· Sfeer van de virtuele wereld: Hemel, Escher omgeving, surreëel paleisgevoel, chorus 
Belang van het project

De interactie tussen techniek en cultuur heeft - bij ons weten - nog nergens ter wereld plaatsgevonden. Er bestaan slechts een beperkt aantal computercentra ter wereld waar de hoeveelheid berekeningen per seconde kan worden geproduceerd die nodig is voor een interactieve ‘live virtual reality’ performance. Met deze uitvoering willen wij de brug slaan tussen techniek en cultuur. De artistieke en technische medewerkers laten zich door elkaar inspireren en versmelten deze twee vaak ver van elkaar verwijderde werelden.  

Voor wie?

Wij richten ons op een publiek dat bestaat uit mensen die openstaan voor een fris en vernieuwend spektakel.

Producenten

‘Halima, a Journey Through Cyberspace’ is een co-productie van Sunchild en SARA.
Sunchild 
De Stichting Franky Douglas’ Sunchild, opgericht in 1993, heeft ten doel: het uitvoeren van hedendaagse, geïmproviseerde muziek in het bijzonder Afro-Caraïbische muziek en door jazz beïnvloede muziek, alsmede het bieden van mogelijkheden tot het componeren van bovenomschreven muziek, door Frank W. Douglas. In deze productie heeft Sunchild de compositie en de choreografie verzorgd en levert Sunchild de zeven muzikanten die de ‘live’ optredens voor hun rekening nemen in de formatie: Douglas-7 (D-7). 

SARA

Stichting Academisch Rekencentrum Amsterdam (SARA) is een expertisecentrum op het gebied van visualisatie, virtual reality (VR) en simulatie. De VR-experts van SARA leveren ondersteuning bij het inzichtelijk maken van data met behulp van specifieke visualisatie-faciliteiten. Sinds 1997 beschikt SARA over de CAVE, een zeer geavanceerde faciliteit op het gebied van virtual reality. Voor toepassingen op het gebied van planologie, stedenbouw en architectuur biedt het gebruik van virtual reality waardevolle mogelijkheden. Dit geldt in het bijzonder voor complexe projecten waarbij veel factoren van invloed zijn. In ‘Halima, a Journey Through Cyberspace’ wordt de CAVE voor het eerst gebruikt voor artistieke doeleinden. De VR-engineers van SARA hebben de voor dit project benodigde software geschreven.

Regisseurs – Felix de Rooy/Norman de Palm

Componist - Franky Douglas
Choreografe - Sandra Leonora

Software auteurs – Jorrit Adriaanse en Bram Stolk
Scenarioschrijver – Norman de Palm 

Regisseur – Felix de Rooy

Uitvoerenden
	Franky Douglas
	Gitarist

	Wolter Wierbos
	Trombonist

	Michael Vatcher
	Slagwerker

	Glenn Gaddum
	Pianist/electronische clavier instrumenten

	Johnny Tevreden
	Bassist

	Frank Cesar
	Tenor saxofonist

	Micheal Moore
	Rietinstrumenten

	Sandra Leonora
	Danseres

	Bram Stolk
	Virtual Reality technicus

	Jorrit Adriaanse
	Virtual Reality technicus

	Anton Koning
	Virtual Reality technicus/projectleider SARA

	Merel Dorgelo
	Zakelijk project leider

	Viola van Alphen
	All


Uitspraken over de CAVE:

‘Bij ons weten is er nog eerder een VR-productie gemaakt waarin ‘live’ dans en muziek is verwerkt. Wij hebben dus de wereldprimeur!’ M.J. Koornstra, directeur SARA

‘First giant step into entertainment.’ Johnny Kraaykamp jr

‘Een uitermate belangrijk project.’ Loek Hermans

‘Niemand kan hier weggaan zonder onder de indruk te zijn van hetgeen bereikt is en de perspectieven die het biedt.’ Jo Ritsen

‘Gefeliciteerd namens de gemeente Amsterdam.’ Jaap van der Aa

‘Het was zeer interessant om een blik op een virtueel blikje te werpen!’

Freddy Heineken

‘De CAVE is een virtuele wereld. Laat ik hopen dat een flink deel van wat me vandaag nog als virtueel verteld is, straks gewoon werkelijkheid wordt.’

Annemarie Jorritsma Lebbink
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Switch2future
� ’Halima’ is Afrikaans voor ‘geduld’ of ‘rust’.


� Vuur, Water, Lucht&Aarde – Handleiding voor acteren, door Helmert Woudenberg uit de IT&FB Theorie&Praktijkserie, Uitgeverij IT&FB, Amsterdam 1999.


� Zanger uit de Afrikaanse orale traditie die geschiedenissen zingt voor zijn publiek. Hij heeft van oudsher de functie van onze krant en TV.








